NAVOD NA SLEPENI MECHA (ROBOTA), T2"

Vysvétlivky:véa'rkované ¢ara - - - - znadi ohyb typu stfecha nebo A
Cerchovana ¢ara _ ._ ._ ._ znaci ohyb typu udoli nebo V
Nejprve podlepte dily 4, 7, 8, 11, 33 a 35 ctvrtkou (gramazi priblizné 200g/m?2).
Vsechnv kruhové otvorv nfedem vvieZte a dilv narvhuite.

Slepte nejprve nosné torso. Do horni ¢asti dilu ¢.1 viepte dil ¢.2. N a jeho spodni ¢ast pak dvé
najezdové vzpéry ¢.3. Na prislusné misto na dilu ¢.2 nalepte dil ¢.12. Dbejte pfi tom na licovani dér
pro osu-Spejli , kterou pFislusnymi otvory budete provlékat. Na vzniklé torzo pfilepte na levou stranu

levy pas sloZeny z dil&i 4, 5, 6, 7 a na pravou stranu prilepte pravy pas z dili 8, 9, 10 a 11.
Slepte stfedovou ¢ast z dild 13 a 14. Po stranéch nalepte raketomety ¢.15 a 16. Déle slepte prostifedni
¢ast pazi slozeny z dilG 17 a 18, a distan¢niho vystupku 19 a 20. Slepte hlavovou ¢ast sloZenou z hlavy

— dil ¢.28, senzor( €. 29 a 30 a distan¢niho vystupku tvoreného dily ¢.19 a 20. Nosné torzo,

stfedovou Cast s raketomety, prostiedni ¢ast pazi a hlavovou Cast spojuje prvni osa otaceni.

Ufiznéte Spejli velikosti dilu ¢.31 protahnéte ji skrze pripravené otvory v jednotlivych slepenych
Castech (viz. Prlhledna névodova kresba s osami). Jeji horni konec vlepte do hlavové ¢asti (skrze dil

20 az na dno tvorené dilem 28). Na jeji opacny konec vycuhujici ze dna nosného torza nalepte

zaslepku ¢.32.
Slepte kanon z dili ¢.37 a 38. Poté slepte jeho oto¢nou zékladnu z kruhu 35 a vzpér 36. Kanon a
zakladnu spojte dalsi osou — Spejli délky dilu ¢. 39 a na oba jeji konce nalepte zaslepky ¢.40. Cely
postup pro kanon a jeho zakladnu opakuijte jesté jednou. Slepte levou pazi z dild .21, 22, 23 a 27.
Levou pazi a jeden z jiz slepenych kanon( se zakladnou bude spojovat dalsi osa-Spejle, délky dilu ¢.34
Provlecend otvory v levé paZi a zalepend na jednom konci do zékladny kanonu ¢.35 a na druhém konci
opatfena zéslepkou ¢.33. Cely postup opakujte i i druhého kanonu se zakladnou a pravou pazi z dild
C.24, 25, 26 a 27. Nyni obé paZe se zavéSenymi otocnymi kanony nalepte na pfislusna mista na
prostredni ¢ast pazi (dil ¢. 17). Vysledkem by mél byt model robota s pohyblivymi pazemi, hrudi,
hlavou a otocnymi kanony. Gratulujeme













