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NAVOD NA SLEPENI VYSADKU CORAL ARMADY

Vysvétlivky:v(via'rkované &ara - - - - znadi ohyb typu stfecha nebo A
Cerchovana ¢ara _ ._ ._ ._ znaci ohyb typu Gdoli nebo V

Vysadkova lod’ Coral armady - BN-06 Furius (Zluté dily)

vystrihnéte, naryhuijte a slepte trup lodi z dilu kabiny ¢.1, cumaku ¢.2 stfedniho dilu ¢.3 a ocasu ¢.4.
V této fazi je mozné vlepit vystuzovaci zebra A a B podlepena ¢trtkou. Pokud se tak nestane, nevadi.
Konstrukce trupu se tim nezborti. Na trup nalepte do stfedové ¢asti z levé strany (po sméru letu)
rameno z dilll ¢.7 a ¢.8. Na pravou stranu pak rameno z dil0 ¢.9 a ¢.10.Na pfedni ¢ast letounu nalepte
pfistavaci nohu ¢.6. Na ocasni ¢ast (¢.4) prilepte do pFislusnych mist kfidélka. Levé kfidélko ¢.11 se
smérovkou ¢.12 na levou stranu a pravé kridélko ¢.13 se smérovkou ¢.14 na pravou stranu.Trup lodi s
podvozkem rameny a kfidélky uzavite dilem nakladového prostoru ¢.5 opatfenym z rubové strany
magnetem.(Modra plocha v navodové kresbé). Slepte levou motorovou gondolu ze sani ¢.20,plasté
¢.15, pristavaci nohy €.16 a trisky €.17. Do sani ¢.21 vlepte senzor ¢.21.Slepte pravou motorovou
gondolu ze sani ¢.27, plasté ¢.22, pfistavaci nohy ¢.23 a trisky ¢.24. Do sani ¢.27 vlepte senzor ¢.28.
Oba motory s trupem propojte Spejli délky dilu ¢.29 tak, aby po jejich sesazeni (bez lepeni) z modelu
"Couhaly" konce Spejle, které mizZete lepidlem spojit k motorovym konzolam (dily ¢.15 a ¢.22). Mista
zalepeni $pejle zakryjte nalepenim raketnic. Raketnice ¢.18 s vyduchem ¢.19 pro levou motorovou
konzolu a raketnice ¢.25 s vyduchem ¢.26 pro pravou motorovou konzolu.

Kontejner (Rizové dily)
Slepte vysadkovy kontejner Z dili plasté ¢.1 opatfenym z rubové strany magnetem/magnetickym

materidlem, dilu ¢.2 a dilu ¢.3. Dbejte na orientaci magnetu (aby se modely pfitahovaly) - viz modré
vétveni v navodové kresbé *. Na plast’ kontejneru nalepte pretlakové dvere ¢.4 a okno ¢.5.




Vysadkové vozidlo C7-APC, Plazmomet, Raketomet (Zelené dily)

Slepte trup vozidla ¢.1, opatfenym z rubové strany magnetem/magnetickym materialem, s bo¢nicemi
¢.3 a ¢.4. Bocnice mizete také volitelné opatfit na pfislusnych rubovych ¢astech
magnety/magnetickym materidlem. Dbejte na orientaci magnetu (aby se modely pritahovaly)- viz
modré vétveni v ndvodové kresbé *, Na trup ¢. 1 nalepte rezervu ¢.2.

Slepte plazmomet ¢.10 s podstavou ¢.9 opatfenou z rubové strany magnetem/magnetickym
materidlem. Dbejte na orientaci magnetu (aby se modely pritahovaly)- viz modré vétveni v ndvodové
kresbé *.

Slepte raketomet ze sloupku ¢.6, raketnic ¢.7 a ¢.8 a zakladny &.5 opatfené z rubové strany
magnetem/magnetickym materidlem. Dbejte na orientaci magnetu (aby se modely pfitahovaly)- viz
modré vétveni v ndvodové kresbé *.

Marinak (Modry dil)

Dil ¢.1 s marifidkem naohybejte a slepte tak, aby vznikl uzavreny tvar postavicky s podstavcem.

Vysadkova lod BN-O6Furius

Plazmomet Raxelamet

Kontejner @ ‘ - ' ' Marinak

Rub takto oznaceného dilu
podlepte magnetem nebo
magnetickym materialem tak,

s aby se pfitahovaly stroje dle klice:

Lod - Vozidlo

Lod - Kontejner
Vozidlo - Plazmomet
Vozidlo - Raketomet
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